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Die ldee

@ Die ldee CUBITO ist so genial wie einfach. Im Vorder-
grund steht das Handeln:

LAusprobieren, arrangieren, stapeln, rollen, anein-
ander legen, mit dem Material spielen und der Situa-
tion einen eigenen Sinn geben. CUBITO ist aus pada-
gogischer Sicht eine ideale Moglichkeit fir das Kind,
Lebenspraxis begreifen — in denkender und handelnder Bewegungssituationen altersgemdf wahrzunehmen

Auseinandersetzung mit den Dingen und Uber die handelnde Auseinandersetzung mit den
Bauelementen im Zusammenspiel mit anderen Kin-
dern seine Handlungskompetenz in allen Dimensio-
nen der Entwicklung zu erweitern”

Prof. Dr. Klaus Fischer, Universitat Koln, 2000

Die padagogischen Moglichkeiten

® Erwerb von Planungsfahigkeit durch den hohen Auf-
forderungscharakter des Baukastens fir spielerische
Improvisationen

® Erfahrungslernen durch Entdecken, Erforschen und
Experimentieren

® Besonderer Spielanreiz durch unmittelbares Selber-
Ursache-Sein

® Verbesserung von feinfihligen und groBmotorischen
Ausfihrungsqualitaten

@ Forderung des Sprachvermégens und sozialer Kompe-
tenzen durch die unmittelbar handelnde Auseinan-
dersetzung mit dem Spielpartner

Das Material

® hochwertig verarbeitetes, robustes Material aus
Buchen-Hartholz, mit geschliffenen Oberflachen,
gerundeten Kanten und einem Ol-Finish versehen

@ cinfache, regelmaBige, klare Formen nach Frébel-
schem Vorbild, jedoch fir groBraumiges Bewegen;
bestehend aus vier Grundelementen mit insgesamt
120 Teilen

@ transportiert und aufbewahrt werden die Bauteile
in drei speziell fir CUBITO angefertigten Stapelkasten,
die mit einer Fahreinrichtung durchdacht erganzt
und in die Spielaktivitdten mit eingebunden werden
kénnen

Voller Hingabe — die Welt des Bauens und Bewegens im Kinderspiel




Bauen und Bewegen

Bauteile von Hagedorn

Hagedorn prasentiert die Bewegungsbaustelle, ein
professionelles Baukastensystem fur klein- und groB3-
motorisches Bewegungshandeln zur Steigerung moto-
rischer, kognitiver und sozialer Kompetenzen.

Bauteile von Hagedorn schaffen Kindern ein Umfeld,
dass sie neugierig macht und zum Téatigsein auffordert.
Im freien Spiel planen sie und stellen ein Bauwerk her,
probieren aus, verwerfen die Idee wieder, planen neu und
probieren ein weiteres Mal, solange, bis sich ein Erfolg
einstellt. Das Erleben des Gelingens der Baupldne fordert
Selbstvertrauen und vermittelt Handlungsfahigkeit.

Der CUBITO-Baukasten ist aus Beobachtungen auf
Bewegungsbaustellen in Kindergdrten entstanden. Das
Ziel: Eine ,Mini-Bewegungsbaustelle” fur eine sehr
schnelle Verflgbarkeit und besonders einfaches Umsetzen
der padagogischen Mdéglichkeiten in die tagliche Praxis
des Kindergartens.

Das vorliegende Baukastensystem CUBITO erfllt nicht
nur diesen Anspruch, sondern setzt sich in komplexerer
Form im Konzept der ,, GroBBbaustelle” mit dem System
LOQUITO fort: Fur Lern- und Erfahrungsfelder zum groB-
motorischen Balancieren, Klettern, Laufen, Drehen, Fah-
ren, Schaukeln und Schwingen — und mit vermehrten
Ansprichen an korperliche Geschicklichkeit und Erkennt-
nisfahigkeit der Kinder.

Da beide Spielsysteme — CUBITO und LOQUITO -
von demselben padagogischen Grundkonzept, noch dazu
von regelmaBigen, auf optimale Funktionalitat und wei-
testgehende Kombinationsmoglichkeit ausgerichtete
Formen ausgehen, ist gewahrleistet, dass optimale Syner-
gieeffekte moglich sind.

Wir wiinschen Ihnen viel Vergniigen beim
Blattern in unserem Katalog und auBerdem
viel SpaB mit der Bewegungsbaustelle und
den Bauteilen von Hagedorn - bauen und
spielen!

Mit freundlichen GriiBen

Peter und Ralf Hagedorn

Geschaftsfihrende Gesellschafter
von Gebr. Hagedorn — bauen und spielen

Inhalt

Die CUBITO-Broschiire prasentiert lhnen in Bild und Text
bewahrte Spiel- und Ubungsformen fir die Anwendung
der Bauelemente. Ein Theorieteil erldutert das Konzept des
Baukastens. Wir verstehen die Broschire nicht im Sinne
eines reinen Preisbuches, sondern auch als Anregung,
kreativen Spielraum flr intensive Bewegungs- und
Konstruktionsspiele — der haufigsten Form des Spielens —
gut informiert vorzubereiten.

Deswegen haben wir zusatzlich zur Broschiire eine Preis-
liste mit Bestellschein fir Sie vorbereitet.

Im Folgenden beziehen wir uns auf die Ausfiihrungen von
Klaus Miedzinski zu den entwicklungsférdernden Be-
deutungen der Cubito-Idee aus dem Jahr 2000, die wir im
gleichen Sinne und in Teilen wértlich wiedergeben.
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Einfihrung

Die Idee zur Entwicklung des Baukastens CUBITO hangt
zusammen mit der Werkstatt Sportdidaktik und den Arbeiten
zur Bewegungsbaustelle, die sich in einem fortlaufenden
Prozess Uber mehrere Jahre entwickelt haben. Die Werkstatt
Sportdidaktik hat Prof. Gerd Landau in den 80er Jahren am
sportwissenschaftlichen Institut der Universitat Braunschweig
begrindet. Sie geht zuriick auf die Frankfurter Arbeits-

gruppe:

Reformen, Visionen, Begegnungen, Aufkldrung und
Reflexion in pddagogischen, kulturellen und wissenschaft-
lichen Zusammenhéngen sind heute hdufig verknipft mit
dem Werkstattgedanken: Denken und Machen sollen zusam-
mengebracht und gegenseitig fruchtbar gemacht werden.
Im Rahmen padagogischer Aus-, Fort- und Weiterbildung
sowie in der erziehungswissenschaftlichen Forschung sind
mit dieser Absicht Werkstatten an Hochschulen, in Fortbil-
dungseinrichtungen, betrieblichen Schulungszentren oder
auch Schulen entstanden. LAGING, 1997

Die Idee der Werkstattarbeit bedeutet unter anderem
das Verfugbarmachen von Disziplinen, Gerdten, Rdumen
fir alle Beteiligten, indem bekannte Festschreibungen, z.B.
der klassischen Sportarten, als veranderbar begriffen werden.
Das bedeutet in denkender und handelnder Auseinander-
setzung mit Bewegungsthemen (Laufen, Springen, Werfen,

Balancieren, ...) etwas Neues zu schaffen; vielleicht ein neues
Gerat zu bauen, dieses sich in Bewegungsversuchen anzu-
eignen und dabei neue Bewegungsformen entwickeln —
Spielen in und mit der Bewegung.

Aus der Werkstattarbeit hat sich von Beginn an das inzwi-
schen vielerorts in der Praxis erprobte Konzept der Bewe-
qungsbaustelle entwickelt, bei dem Kindern eine Reihe ein-
facher Bauteile, mit regelmaBigen und klaren Formen fur
ihre Spiel- und Bewegungsabsichten bereitgestellt werden.
Im Rahmen der damit zusammenhangenden Materialent-
wicklungen und aus vielen Beobachtungen der Spiel- und
Bewegungsaktivitdten von Kindern auf Bewegungsbau-
stellen in Kindergarten liegt nun der Baukasten CUBITO im
Sinne einer ,, Mini-Bewegungsbaustelle” vor.

Dieser Bausatz ist als Ergénzung zu den Bauteilen fur die
LOQUITO-Bewegungsbaustelle zu sehen, wobei wesentlich
an eine schnelle Verfligbarkeit und problemloses Umsetzen
der padagogischen Méglichkeiten in die tagliche Praxis des
Kindergartens gedacht ist. Die vorliegende Broschire ist das
Resultat des tUberraschenden Erfolges von CUBITO. Die tber-
zeugenden Aktivitaten der Kinder in ausgesuchten Modell-
kindergarten fihrten zu dem Wunsch, Spiel und Bewegung
mit CUBITO vielen Kindern und Einrichtungen zu ermégli-
chen.

Was der Experte sagt — ein Vorwort

Die Idee CUBITO ist so genial wie einfach. Im Vordergrund
steht das Handeln:

LAusprobieren, arrangieren, stapeln, rollen, aneinander
legen, mit dem Material spielen und der Situation einen eige-
nen Sinn geben. Einfachste Materialien ohne festgelegten
Verwendungszweck eréffnen dem Kind eigenen Handlungs-
spielraum und damit die Erfahrung eigenen Kénnens. Durch
seine spielerischen Improvisationen erlernt das Kind die-
jenigen Techniken und Strategien, die die wichtigste unserer
Kulturtechniken Uberhaupt vorbereiten, Planungsfahigkeit
zu erwerben. Immer mehr Kinder kommen heute in die Schu-
le und kénnen Mehrfachaufgaben nicht mehr bewaltigen.
Sie haben es nicht gelernt, die innere Logik eines Handlungs-
ablaufes zu verstehen und gedanklich vorwegzunehmen.
Diese Basiskompetenz ist aber notwendig, um Schreiben,
Lesen und Rechnen zu lernen. Dazu mussen Kinder lernen,
die Raumdimensionen zu erkennen, Reihenfolgen einzuhal-

ten, Formen, GréBen, Mengen zu differenzieren und Symbole
zu verstehen. Dieses erfahren Sie im Spiel. Der hohe Auf-
forderungscharakter des Materials fordert die Kinder zu
Konstruktionen und Kombinationen heraus und lasst 'en
passent' die Basiskompetenzen entstehen, die die Kinder
zur Bewaltigung gegenwartiger und zukUnftiger Heraus-
forderungen benotigen.

CUBITO, der Baukasten zum Bauen und Bewegen, Spielen
und Gestalten, ist aus padagogischer Sicht eine ideale Mog-
lichkeit fur das Kind, Bewegungssituationen altersgemal
wahrzunehmen und Uber die handelnde Auseinandersetzung
mit den Bauelementen, im Zusammenspiel mit anderen Kin-
dern, seine Handlungskompetenz in allen Dimensionen der
Entwicklung zu erweitern.”

Prof. Dr. Klaus Fischer,
Heilpadagogische Fakultat der Universitat Kéln

Einfihrung / Was der Experte sagt — ein Vorwort



Materiale Erfahrung

Kinder begreifen und entdecken ihre Umwelt in der Aus-
einandersetzung mit unterschiedlichen Gegenstanden. In der
psychomotorischen Entwicklungsférderung sprechen wir da-
bei von materialer Erfahrung. Eine theoretische Grundlage
liefert unter anderem die Entwicklungstheorie von PIAGET,
die Karlheinz SCHERLER in seinem Buch , Sensomotorische
Entwicklung und materiale Erfahrung” schon 1975 ausfuhr-
lich mit Blick auf die Bewegungserziehung im Vor- und Grund-
schulalter beschrieben hat. Entsprechend dem Grundsatz einer
.aktiven Erziehung” stehen das selbstandige Erkunden und
Erfahrungslernen in der Lebenswelt der Kinder im Mittel-
punkt. Dabei stoBen Kinder auf Gegenstande, die ihren Bewe-
gungswinschen in besonderer Weise entgegenkommen.
SCHERLER beschreibt als Beispiel das Spielen mit alten Auto-
reifen; sie werden durch ihre Elastizitdt und Mobilitat zum
Spielgegenstand des Entdeckens, Erforschens und Experimen-
tierens, denn Kinder kénnen die Reifen heben und stapeln,
tragen und rollen.

Die Moglichkeit des selbsttatigen Umgangs mit den Gegen-
standen ist ganz entscheidend fir den Spielanreiz. Das trifft
in besonderer Weise flr Baukasten zu. Wie die nachfolgen-
den praktischen Beispiele mit CUBITO zeigen, entwickeln sich
die Spielideen aufgrund des einfachen Handlings, durch Grei-
fen, Stellen, Legen; spater Werfen und Fangen. Form und
Handhabung veranlassen die Kinder zu unterschiedlichen
Deutungen: Ein Stein im Wasser, Gleitschuhe, Skateboard,

Tablett, Handy u.a. LANGEVELD (1964) spricht vom eigen-
timlichen ,Appellcharakter” der Dinge: , Die Welt und die
Dinge in der Welt fordern uns heraus”, bereits die ,Ding-
eigenschaft appelliert an uns, und der Gegenstand spricht uns
sozusagen im Gerundivum an: der Gegenstand verlangt von
uns, dass wir etwas mit ihm tun (...)”, so fordert z.B. das Runde
zum Rollen heraus. Aufgrund der Beschaffenheit (Form, GréBe,
Materialeigenschaft) werden allseits bekannte Gebrauchs-
gegenstande des Alltags von Kindern entsprechend ihrer
Spielabsichten umgedeutet.

Das Wissen Uber Stabilitdt und Labilitat, tber Fliehkrafte,

Gewicht und Sperrigkeit von Gegenstanden, tber Kraftverhalt-
nisse, entwickelt sich vorwiegend Uber taktil-kindsthetische
Sinneseindricke, so wie es die Schweizer Therapeutin AFFOL-
TER beschreibt:
Der taktil-kindsthetische Sinnesbereich ist der einzige Sinnes-
bereich mit direktem Realitatsbezug: er ist gleichzeitig Explo-
rations- und Aufnahmeorgan;, ich kann mit ihm die Umwelt
verdndern, die Verdnderung gleichzeitig verfolgen und auf-
nehmen. Es ist der einzige Sinnesbereich, der mir zur direkten
Erfahrung von Ursache und Wirkung verhilft. Ich kann lange
die Welt anschauen. Mein Schauen verandert nichts in der
Welt. Ich kann lange héren, mein Hbren versetzt nichts in
Bewequng. Ich taste und fihle und greife und bereits ist Ver-
dnderung da. AFFOLTER 1976

Ausgangspunkt — Der Frobelsche Baukasten

Ein padagogisch durchdachtes System von Baukldtzen,
die mit Erweiterungen jeweils aufeinander aufbauen, sind
die von Friedrich Frobel fur Kindergarten entwickelten ,,Frobel-
Gaben”, bestehend aus den dreidimensionalen Grundformen
Warfel, Quader und Zylinder. ,Kinder kénnen im spielerischen
Umgang mit Bauklotz, Wurfel und Quader die Vielfalt von
Formen und Gestalten erkennen und werden zu eigenen
Ordnungen herausgefordert! Dieses Spiel ist ein schopferi-
sches Gestalten und Bildung mit Kopf, Herz und Hand"
(PESTALLOZI). Gleichzeitig ist damit Entdeckung und Erleben
raumlicher Umgebung verbunden.

Kaum ein Kindergarten, in dem nicht Wirfel-Quader-
Zylinder, d.h. Baukasten nach Frébelschem Vorbild zu finden
sind. Nicht immer entsprechen diese Bauteile dem Frobel-
schem Original mit der Passung in den MaBen der Teile zu-
einander. Mit den heutigen , Standardbaukasten” wird inner-
halb des Gruppenraumes vorwiegend auf begrenztem Raum

gebaut und gespielt. Die Bauaktivitaten finden zumeist im
Sitzen in ruhiger, ausgeglichener Atmosphare statt und es
stehen feinmotorische, kleinrdumige Bewegungen mit
entsprechender Konzentration im Mittelpunkt. CUBITO hin-
gegen regt durch die besonders groB3e Dimensionierung, die
Verwendung der Spiel- und Stapelkasten sowie die Grund-
form ,Platte” zum groBBraumigen Bauen und Bewegen an.
Folgerichtig ist das Bewegungsthema Fahren in das Bau-
kastensystem integriert, um auf diese Weise die Gesetz-
maBigkeiten der rdumlichen Welt zu ,erfahren” und
zusatzliche Moglichkeiten fur Raumeroberung zu schaffen.
Die Entwicklung des CUBITO-Baukastens ist die logische
Weiterfihrung der Frobelschen Tradition.

Eine anschauliche Beschreibung des Bauens — der hau-
figsten Form des Spielens — findet sich bei UHL & STOEVE-
SANDT in der Broschiire: ,,Von Frobel lernen: Das Bauen
mit Warfel und Quader” (Luther-Verlag, Bielefeld 1991)

Materiale Erfahrung / Ausgangspunkt — Der Frobelsche Baukasten



CUBITO - Der Baukasten zum Bauen und Bewegen

Sie arbeiten gern mit kreativem Spielzeug? Vielleicht haben
Sie dann schon gute Erfahrungen mit Holzbaukasten gemacht.

Wurde bislang mit Standardbaukéasten aber nur auf be-
grenztem Raum und mit dem Ziel einer verbesserten Fein-
motorik gespielt, bieten wir Ihnen jetzt einen Holzbaukasten
an, der groBraumiges Bauen in den Vordergrund stellt und
kindliches Raumerforschen besonders fordert.

CUBITO (Ubersetzt ,Wurfelchen”, aus dem spanischen)
unterscheidet sich wesentlich von anderen Baukasten. Seine
besonderen Merkmale sind die auf groBraumiges Bauen und
Bewegen ausgelegten und deshalb groBdimensionierten Bau-
kldtze, die sinnvolle Passung der Teile mit dem originellen
Grundelement ,Platte” sowie die speziellen CUBITO-Spiel- und
Stapelkasten, die allein oder in Kombination mit einer Fahr-
einrichtung in die Spielaktivitaten mit einbezogen werden
kénnen und sonst dem Transport und der Aufbewahrung der
Bauelemente dienen.

CUBITO-Baukasten zeichnen sich aus durch:

¢ die groBe Dimensionierung der Bauteile fir intensive
Raumeroberung

¢ das Grundelement ,Platte” fir Tragwerkskonstruktionen

e die durchdachte MaBabstimmung fir gréBtmaglichen
Aufforderungscharakter

e die sorgfaltige, symmetrische Ausfiihrungsgute fur
realisierbare und sichere Turmbauten

e die Spielkasten fur die Einbindung in das
Handlungsgeschehen

e den mittels Fahreinrichtung integrierten ,, Bauwagen”
fur konsequentes ,Raum erfahren”

CUBITO-Bauteile

CUBITO setzt sich zusammen aus vier robusten Grund-
elementen: GroBer Klotz, Kleiner Klotz, Rolle und Platte.
Diese sind aus Buche-Hartholz gefertigt und deshalb extrem
unempfindlich. Samtliche Bauteile sind geschliffen, an den
Kanten gerundet und die Oberflédchen sind mit einem Ol-
Finish versehen. Das garantiert eine hohe Wertbestandigkeit
und eine lange Lebensdauer.

In der Grundausstattung besteht CUBITO aus 120 Bauteilen,
drei Transport- und Spielkasten sowie einer Fahreinrichtung.
Die ideale Mini-Bewegungsbaustelle fir 5 - 10 Kinder und
jeden Bewegungsraum. Dabei sind Anzahl, GroBe und Form
das Ergebnis zahlreicher, kindlicher Bauexperimente.

Artikel Artikel-Nr.

KCU 101

Inhalt: 30 groBe Kl6tze, 30 kleine Klotze, 30 Rollen, 30 Platten,
3 Transport- und Spielkasten, 1 Fahreinrichtung

Komplettbaukasten

Sortiert im Spielkasten zu je 10 Stlck pro Grundform (40 Elemente).
Transportiert und aufbewahrt werden die Bauteile in den 3 speziell
far CUBITO angefertigten und mit der Fahreinrichtung kombinier-
baren, stapelbaren Kasten aus stabilem Buchenholz, die sich in das
Spielgeschehen einbinden lassen. Samtliche Oberflachen sind ge-
schliffen, mit gerundeten Kanten und mit einem OlI-Finish versehen.
MaBe des Komplettbaukasten: L 560 x B 325 x H 800 mm,
Gesamtgewicht ca. 70 kg. Die Lieferung ist versandkostenfrei.

Der groBe CUBITO-Holzbaukasten / CUBITO-Bauteile



Artikel Artikel-Nr.

GroBer Klotz CuU 101-10

Jeweils im 10er-Pack, Oberflachen geschliffen, mit gerundeten Kanten
und Ol-Finish, Buche massiv 300 x 70 x 40 mm

Kleiner Klotz CU 102-10

Jeweils im 10er-Pack, Oberflachen geschliffen, mit gerundeten Kanten
und Ol-Finish, Buche massiv 190 x 50 x 50 mm

Rolle CU 103-10

Jeweils im 10er-Pack, Oberfldchen geschliffen, mit gerundeten Kanten
und Ol-Finish, Buche massiv 190 x 50 mm

Platte CU 104-10

Jeweils im 10er-Pack, Oberflachen geschliffen, mit gerundeten Kanten
und Ol-Finish, Buche massiv 300 x 190 x 10 mm

Transport- und Spielkasten CU 106

Fur Transport und Aufbewahrung der Bauteile sowie fur die Ein-
bindung in das Spielgeschehen, L 560 x B 325 x H 235 mm, in der
soliden Verarbeitung mit Seiten- und Bodenteilen aus Buche-Mehr-
schichtholz, auBen glatt, stirnseitig mit verschraubten Tragegriffen,
Innen mit abgesetzten, verleimten FUhrungsklétzen, zusatzlich ver-
schraubt. Stapelbar und mit Ol-Finish

Fahreinrichtung Cu 107

Buche-Mehrschichtholz 20 mm, mit 4 doppelt kugelgelagerten
Lenkrollen; passt unter den Boden der stapelbaren Transport- und
Spielkasten, mit Ol-Finish, L 455 x B 300 x H 125 mm

CUBITO-Bauteile




Was bedeuten Bauen und Bewegen?

Unbestritten und belegt durch zahlreiche Beschreibungen
namhafter Pddagogen, Psychologen u.a. sind der Spielwert
des Bauens und die damit verbundenen positiven Wirkungen:
dem Kind durch Ordnung und innere GesetzmaBigkeit des
Materials eine systematische Eroberung des Raums zu
ermdglichen.

Das Bauen und Konstruieren ist nicht nur ein wesentlicher
Teil technischer Elementarerziehung, sondern greift in fast
alle Lernbereiche hinein: Begriffsbildung, logisches Denken,
Raumvorstellung, bildnerisches Gestalten, naturwissenschaft-
liches Experimentieren werden durch das Bauen geférdert.
RETTER, 1979

Im Sinne einer ganzheitlichen psychomotorischen
Entwicklungsférderung geht es um Basiskompetenzen, um
Planungsfahigkeit und das Lésen von Mehrfachaufgaben,
wie es Prof. Klaus FISCHER im Vorwort dieser Broschure
beschreibt, mit dem Hinweis auf das ganz praktische Tun
der Kinder — ausprobieren, arrangieren, stapeln, rollen,
aneinander legen und den Situationen einen Sinn geben.
Das Bauen mit Holzklétzen regt die Kinder sehr bald zum
Errichten eines moglichst hohen Turmes an, so wie wir es
mit CUBITO jederzeit erleben. Hugo KUKELHAUS, bekannt
durch seine Experimente zur Wahrnehmung (Phanomene)
und deren Darstellung in Objekten und Zeichnungen,
beschreibt den Vorgang des Turmbaus:

Wenn ein Kind eine Reihe Bauklétze aufeinander stellt, um
einen Turm zu bauen, werden die letzten Bewegungen immer
behutsamer. Denn eine unvorsichtige Bewegung — und das
ganze Gebdude fallt zusammen. Diese Behutsamkeit, die
das Kind aufbringen muss, um den Turm méglichst hoch zu
bekommen, ist eine Erprobung der Schwerkraft, die von der
Erde aus auf die einzelnen Wiirfel einwirkt. Das Kind muss
also balancieren. Und dieses Balancieren wird umso an-
spruchsvoller, je hbher das Kind kommt. Mit anderen Worten:
Indem das Kind den Turm aufbaut, baut es sich selbst auf,
denn dieser Turm entsteht ja nur aus der Behutsamkeit seiner
Bewequng. Das Kind identifiziert sich also mit dem, was es
tut — und dies nicht etwa nur in Form von Begriffen, sondern
es wird das, was es tut. Das Kind lebt die Dinge als Gleichnis.

KUKELHAUS, 1984

Das Selber-Ursache-Sein ldsst sich als ein wesentliches
Motiv des Spielanreizes beim Bauen herausstellen. Neugier
und Explorationslust stehen damit im Zusammenhang. Nicht
selten ist zu beobachten, wie ein Kind nach Errichten eines
Turms einige Schritte zur Seite tritt, um das eigene Bauwerk
zu begutachten und es kurz darauf zum Einsturz zu bringen.

Mit CUBITO kénnen sich Kinder ihre ganz eigenen Bewe-
gungsanlasse gestalten, die wandlungsfahig und offen fur

alle sind. Ihr Bewegen zeigt sich als Dialog mit den Gege-
benheiten der Umwelt. Dabei entdecken die Kinder Eigen-
gesetzlichkeiten der Dinge. Bewegung |6st Wissen aus! Daher
gilt es, Kindern gentgend Zeit fur selbsttatiges Handeln zu
lassen. Die Umgangsmoglichkeiten mit dem erworbenen
Wissen erweitern sich, je variationsreicher die Auseinander-
setzung ist. Kinder machen Entdeckungen, die ihre Bewegun-
gen zu vielen Wiederholungen anreizen: z.B. auf einen groBen
Klotz, der als Hebelarm auf dem kleinen Klotz liegt, kraftig
mit dem FuB zu treten, um diesen in die Hohe zu schleudern
und moglichst zu fangen, was nicht gleich beim ersten Ver-
such gelingt.

Ganzkorpereinsatz und Gruppendynamik bestimmen die
groBraumigen Bauaktivitaten. Kinder versinken in kreatives,
kommunikatives und aktionsreiches Spiel; mal extrinsisch in
Gestik und Mimik, mal zurickgenommen, fast kontemplativ
in sich ruhend.

Bauen und Bewegen vollzieht sich nach Gestaltgesetzen.
Bei den Bauten kommen Symmetrie und Geschlossenheit
zum Ausdruck. Die Bewegungshandlungen folgen Tendenzen
zur guten Gestalt:

Beim Erlernen von Bewegungen fihren die Prdgnanz-
tendenzen zu einer fortlaufenden Verbesserung der Aus-
fihrungsqglite, die Uber das Gefihl bewirkt wird. Mit
zunehmendem Kénnen (ibernehmen intermodale gefiihls-
oder ausdrucksartige Gestaltqualitdten die Feinsteuerung
der Handlungsstrukturen. THOLEY, 1987

Es ist nicht die Leistung eines einzelnen Sinnes, sondern
eine Uber alle Sinne hinausgehende, deshalb intermodal
genannte, aktive Wahrnehmungsleistung, die das Feingefihl
fir die Gesamtsituation steuert. VOLGER, 1995

Auch Sprache und Sprechen stehen beim Bauen mit
CUBITO im Vordergrund und sind — so wie es z. B. das Nie-
dersachsische Kultusministerium in seinem Orientierungsplan
fur Bildung und Erziehung fordert — ein wichtiger Schlssel
zum Lernen. Kinder suchen immer wieder den direkten Kon-
takt und Austausch mit ihren Spielpartnern. Ein gutes Sprach-
vermogen ist fur alle Kinder eine wichtige Voraussetzung
fur eine sich anschlieBende erfolgreiche Schullaufbahn. Die
unmittelbar handelnde Auseinandersetzung mit den Mit-
spielern fordert das Sprachvermogen.

CUBITO leistet in diesem Sinne einen Beitrag zur Verbes-
serung der Koordination, und zwar der kleinmotorischen
Bewegung des Greifens, Legens, Stellens sowie der GroB-
motorik mit Balancieren, Springen, Laufen, Werfen und
Fangen. All dies geschieht im Umfeld kommunikativer, kog-
nitiver und sozialer Bedeutungen.

Was bedeuten Bauen und Bewegen?



Animation — Inszenierungen

CUBITO lasst sich auf unterschiedliche Weise fir die Kinder
einfihren. Denkbar wére zunéchst, samtliche CUBITO-Teile
in der Mitte einer Aktionsflache bereit zulegen. Die Kinder
kénnen dann ganz spontan den Baukasten in Besitz nehmen
und ihre Aktionen starten.

Auch die Einfihrung innerhalb des Sitzkreises, wobei die
Kinder der Reihe nach mit jeweils 4 Grundelementen ein
erstes gemeinsames Bauwerk schaffen, ist ein sehr bewahrter
Stundenbeginn. Hier kann zudem der wichtigen Regel , Nicht
werfen — Nicht schlagen — Niemandem wehtun” Gehor ver-
schafft werden.

Maoglich ist schlieBlich die Einfihrung im Sinne der Ani-
mation. Die Erzieherin beginnt zusammen mit den Kindern
eine Aktion mit dem groBen Klotz. Dabei kann sie als Mit-
spielerin Impulse setzen, z.B. mit der Frage: ,Was habt ihr
in der Hand? Was koénnte das sein?” Spontane Antwort: , Ein
Handy". Sogleich kann damit telefoniert werden: Mit dem
Nachbarn, dem Gegenuber, dem Entfernten. Vielleicht zeigt
jemand, wie zuvor die Telefonnummer eingetippt wird, wel-
che Téne dazugehdren etc. Der Klotz lasst sich auf unter-
schiedliche Weise transportieren: Auf dem Kopf, der Schulter,
dem FuB oder zwischen den Knien eingeklemmt htpfen. Die
Einfalle kommen spontan und in groBer Vielfalt. Hierbei
kommen die selbstregulativen Krafte der Kinder zum Tragen.

CUBITO in Bewegung

Schieben, Rutschen, Laufen und Springen, Balancieren,
Werfen und Fangen, Rhythmen finden und Tanzen, Fahren
und das Bauen in H6he und Weite: Die Bewegungsangebote
ergeben sich aus den natdrlichen Grundtatigkeiten der Kinder.

Auf den Boden gelegt lasst sich der groBe Klotz wie ein
Auto schieben und mit Schwung driften. Wird ein zweiter
Klotz hinzugenommen, kénnen die Kinder auf Gleitschuhen
durch den Raum rutschen.

Kaum sind durch diese Beispiele Spielen und Bewegen
angeregt, wird das Geschehen von dem Ideenreichtum der
Kinder weitergefthrt: Eine Stral3e zum Balancieren, Hauser
errichten, Bricken bauen und darUber laufen, durch die ent-
standene Stadt laufen. Kleine Schaumstoffballe kénnen das
Spiel ergéanzen: Die Balle durch die Bricken treiben oder
gezielt durch eine StraBBe rollen.

Werfen und Fangen verlangt konzentriertes Beobachten
des Fluges, um gezielt den kleinen Klotz oder die Rolle greifen
zu kénnen. Die Bauteile drehen sich im Flug, je nachdem

Der Erwachsene kann auf die Wirkungen der Lernumwelt
setzen. Seine Aufgabe liegt im Betreuen. Wer als Erzieherln
bei seinen Inszenierungen schon im Voraus Wirkungsweise,
Aufforderungscharakter, Umdeutungen, Bewegungsideen
und Baukonstruktionen durchspielt, dem fallt es leichter, sich
in entsprechenden Situationen als Mitspieler, Helfer oder
Ratgeber einzubringen. Erfahrungen im Betreuen erwachsen
aus den Beobachtungen des freien Spiels der Kinder: wie sie
in der Kleingruppe agieren, in welcher Weise sie ihre Spiel-
themen entwickeln. So erwirbt der Betreuer methodisches
Geschick, Einfallsreichtum und Intuition als Hilfen, Kindern
Wege zu lohnenden Themen zu zeigen. Zu Themen, in denen
sie in groBter Selbstdndigkeit neue Wege im Bauen und
Bewegen finden, ihr Bewegungsgeschick tben und steigern
kénnen. SCHERLER beruft sich auf PIAGET, wenn er auf die
Rolle des Erziehers eingeht:

Es versteht sich von selbst, dass der Erzieher als Animateur
unersetzlich bleibt. Er hat solche Situationen und Arrange-
ments zu schaffen, die das Kind vor wichtig erscheinende
Probleme stellen, und er hat Widerspriiche zu erzeugen, die
es zum Nachdenken und zur Uberpriifung vorschneller
Lésungen zwingen. Es ist also winschenswert, dass der
Lehrer nur noch als Betreuer fungiert, der das Suchen und
Forschen der Kinder stimuliert, anstatt sich damit zu be-
gnigen, fertige Lésungen zu Ubermitteln.

PIAGET in SCHERLER 1975

welchen Schwung sie beim Wurf mitbekommen haben. Jeder
Flug ist ein anderer und verlangt ein anderes Zugreifen. Hier
Ubt sich die Geschicklichkeit im Fangen und Beobachten,
ahnlich dem Jonglieren. Die Variationsbreite der Flugbe-
wegungen bestimmt den Spielanreiz.

Kleiner und groBer Klotz als Rhythmusinstrumente haben
ebenfalls ihren Reiz: Als eine Komponente der ,Koordinativen
Fahigkeiten” stellt die Rhythmusfahigkeit fur eine ganze Rei-
he von Bewegungshandlungen eine grundlegende Leistungs-
voraussetzung des Menschen dar und ist damit Grundlage
einer guten motorischen Lernfahigkeit.

Die Platten eignen insbesondere fir Turm- und Tragwerks-
bauten, aber auch als Ballschlager: Tennis-, Schaumstoff-
oder Tischtennisbélle in die Hohe spielen oder auf dem
Schlager balancieren.

Im Folgenden haben wir fur Sie bewahrte Spiel- und
Ubungsformen zusammengestellt.

Animation —Inszenierungen / CUBITO in Bewegung



Anwendungsbeispiele

Kinder sitzen im BegriBungskreis. Der Reihe nach legen die Kinder jeweils ein

Pro Kind 4 Grundformen — GroBer Klotz, Bauteil an/auf das ndchste. Nach und nach

kleiner Klotz, Rolle, Platte. entsteht ein erstes Bauwerk. Regel: Nicht
werfen! Nicht schlagen! Niemandem
wehtun!

Die Bauteile liegen kreuz und quer verstreut.  Rechts bewegen sich die Kinder nur auf den
Links laufen die Kinder und springen ohne  Klétzen. Wer schafft es, nicht ins Wasser zu
die Klétze zu bertihren. Wer ist am geschick-  treten?

testen, kann blitzschnell reagieren und sich

dem Partner im Raum anpassen?

Die Kinder bauen Hindernisse, die sie
nacheinander Uberspringen

N

.Kannst Du mit Klotzen Klotze transpor-
tieren?”

Die Kinder legen groBe und kleine Klotze
so hintereinander, dass ein Wegenetz zum
Balancieren entsteht.

Die Kinder zeigen den , Doppeldecker”
oder die , Klotz-Quetsche”.

Wie kommt man aneinander vorbei?

Anwendungsbeispiele | Einleitung/Laufen und Springen/Balancieren



.Kreismajonaise”: 2 Reihen Platten werden schie-
nenartig zu einem Kreis gelegt. Die Kinder bilden
eine Schlange mit Schulterfassung und rufen zur
akustischen Unterstiitzung der rhythmischen Schritt-
folge im Chor: ,Uuund links, uuund rechts, ..."

, Kunststick”:
Wer kann eine Platte auf seinem FuB, Bein,
Oberkérper, Arm, Schulter, Kopf balancie-
ren? Geht das auch mit zwei Bauteilen?
Jedes Kind bt fur sich.

.Werfen — Beobachten — Fangen”: ,Schleuder”:

Ein kleiner Klotz wird mit der Platte
hochgeworfen und vom Partner
wiederum mit seiner Platte gefangen.

Mit Rolle oder kleinem Klotz; die Kinder
Uben zunachst allein, spater mit Partner.

i |

, Geister vertreiben”: Rechts und links in
der Hand jeweils einen kleinen Klotz. Im
Knie- oder Strecksitz pochen die Kinder
2 x auf den Boden, klatschen die Klotze
1 x vor der Brust zusammen und finden ei-

Klatsch”.

2 Spielpartner sitzen sich im Kniestand gegen-
tber. , Wer findet mit seinem Partner einen festen
Rhythmus?”. ,Kénntihr auch so?”, wenn der
Betreuer einen Takt vorgibt. ,Wer kann mit sei-
nem Partner ganz leise klatschen?”

Anwendungsbeispiele | Balancieren /Werfen und Fangen / Rhythmus




Hoch, hoher am
hochsten™:

Die Kinder bauen in
der Gruppe eine Kon-
struktion im 4er-Ver-
bund. Ein kleiner Kas-
ten als Aufstiegshilfe
erleichtert die Bauaus-
fuhrung und erhéht
die Spannung. Nach-
dem das fertige Bau-
werk bestaunt wurde,
reizt es zum Einsturz
gebracht zu werden.

., GroBbaustelle”:

Die Kinder bauen in der Gruppe und
stellen ihren Entwurf vor.

"|”|\|}|||IIJ|J|J|
|||f.i.’ |
A

LZuckerstange”: .Stiege und Stege”:

Die Kinder bauen Tdrme im 1er-Verbund. Die Kinder bauen Tragwerke zum Steigen,

Stehen oder Sitzen.

S Wilder Kerl"”:
Bis Uber die Ohren von Bauteilen umringt,

bleibt nur sich unter lautem Getdse zu
befreien.

, Skateboard”:

Die Kinder gleiten auf der Platte stehend
Uber die in langer Reihe liegenden Rollen.
Zwei Kinder geben von der Seite Hilfestel-
lung.

Anwendungsbeispiele | Baukonstruktionen /Rollenspiele




wie beim ,, Skateboard”, jedoch mehrere
Platten hintereinander: kniend, sitzend,
einzeln oder zu zweit.

Die Stapelkasten lassen sich nicht nur in
die Bauabsichten mit einbinden, sondern
eignen sich in Kombination mit der Fahr-
einrichtung ebenso fur eine spannende
Fahrtim ,Bauwagen”.

Die Kinder sammeln die Bauteile auf und
raumen die CUBITO-K&sten in der vorge-
gebenen Anordnung selbststandig ein.

Anwendungsbeispiele | Rollenspiele/Fahren/ 1, 2, 3 —das Turnen ist vorbei




Ausblick — Spielelemente der Bewegungsbaustelle

CUBITO bereichert den Kindergartenalltag durch das Ent-
decken neuer Gestaltungs- und Bewegungsanlasse und hat
sich in der Praxis bewahrt. Lehrerlnnen und Erzieherlnnen
stellen immer wieder den groBen Anreiz der Bauteile heraus.
Auch fur Kinder, die sich nicht leicht in Gruppenaktivitaten
einflgen ist CUBITO ein erfolgversprechendes erzieherisches
Programm.

Auf der Suche nach intensiven Bewegungsreizen setzt
sich das Baukastensystem CUBITO in komplexerer Form im
Konzept der Bewegungsbaustelle fort: Mit vermehrten An-
sprichen an koérperliche Geschicklichkeit und Erkenntnis-
fahigkeit der Kinder; vom Vorschulalter bis hin zum Grund-
schulalter und darlber hinaus. Die Ubergange sind flieBend,
und was im kleineren MaBstab gebaut wird, kann spater auf
der GroBbaustelle seine Fortsetzung finden.

Bei der Bewegungsbaustelle handelt es sich um eine um-
fangreiche Materialsammlung mit Brettern, Holzern und
Kldtzen, Autoreifen, Baggerschlauchen, Kunststoffrohren,
Drainagerohren, etc. die heute auf eine Uber 25-jahrige Ent-
wicklung zurtckblicken kann. Die Idee der Bewegungs-
baustelle wurde von Klaus Miedzinski 1980/81 in bereits
begonnene Arbeiten zur Bewegungserziehung im Kinder-
garten aufgenommen. 1983 erschien in erster Auflage sein
Buch: Die Bewegungsbaustelle — Kinder bauen ihre Bewe-
gungsanlasse selbst; dieses Buch ist mit der 9. Auflage (2000)
inzwischen vergriffen. ,Die Neue Bewegungsbaustelle” von
Klaus Miedzinski und Klaus Fischer (2006) dokumentiert bis-
herige Erfahrungen und Entwicklungen, erganzt und erweitert
sie um aktuelle Ergebnisse aus Theorie und Praxis.

Warum sollen Kinder ihre Spielplatze nicht selber bauen
und im Rahmen ihrer individuellen Méglichkeiten kontinu-
ierlich erweitern? Diesen Grundgedanken setzte MIEDZINSKI
in die Praxis um und gilt seither als Erfinder der Bewegungs-
baustelle. Nach seiner Idee entwickelten die Gebr. HAGEDORN
ein bewegungspadagogisches Baukastensystem zur psycho-
motorischen Entwicklungsférderung (System LOQUITO).
Dieses System enthalt Holzbauteile und solche aus anderen
Materialien, Gurte, Sicherungs- und Verbindungsbauteile,
die in vielfaltiger Weise bewegt, verandert und kombiniert
werden kénnen. Dadurch ergeben sich Lern- und Erfahrungs-
felder zum Schaukeln und Schwingen, Springen und Fliegen,
Drehen und Fahren, Schleudern und Fallen, Balancieren,
Klettern und Laufen. LOQUITO ist fir gesunde Kinder, aber
auch fur solche mit Handicap sowie fur verhaltensauffallige
oder in der Entwicklung gestorte Kinder ein Ort, an dem sie
erfolgreich sein kénnen. Und weil das alles ein bisschen
verriickt (aus dem spanischen) ist, darum hei3en diese Bauteile
auch genau so: LOQUITO.

Die Kinder suchen sich intuitiv aus dem frei verfligbaren

Angebot diejenigen Tatigkeiten aus, die ihrem augenblick-
lichen Entwicklungstand entsprechen und versuchen, den
Schwierigkeitsgrad zu finden, den Sie bewaltigen kénnen —
eine Herausforderung, durch die sie notwendige Fertigkeiten
entwickeln und physikalische GesetzmaBigkeiten wie Hebel,
Gleichgewicht, Kraft und Beschleunigung erfahren. Es entsteht
ein stetes Wechselspiel, in dem Entscheidungen getroffen und
auch Fehlentscheidungen eingesteckt werden missen. Dieses
emotionale Erleben einer reizintensiven Bewegung oder eines
selbst verursachten Erfolgs bedeutet fir sie, unmittelbar im
Geschehen zu sein, sich anders zu erleben und genauer in
sich hineinzuspuren.

Die hier skizzierten Wirkungen und Absichten der
LOQUITO-Bewegungsbaustelle entsprechen in dhnlicher
Weise dem Grundgedanken des CUBITO-Baukastens. Aus
diesem Grund bietet sich zwangslaufig eine enge Verknipfung
dieser beiden innovativen und modularen Bewegungs-
konzepte im sportpadagogischen und psychomotorischen
Schul- und Kindergartenalltag an. Da beide Spielsysteme von
regelmaBigen, auf optimale Funktionalitdt und weitest-
gehende Kombinationsmoéglichkeit ausgerichtete Formen
ausgehen, ist gewahrleistet, dass optimale Synergieeffekte
moglich sind und die Lust des Eingreifens, des ordnenden
Handelns, die Lust, etwas zu erbauen und sich daran ,auf-
zurichten” zum Tragen kommt. Aus einem anfanglichen Chaos
der bereitgestellten heterogenen Materialien aus LOQUITO
und CUBITO entstehen homogene Gestalten, ganz eigene
Bauwerke, symmetrische, harmonische Figuren, die den je-
weiligen physikalischen Bedingungen entsprechen, den Be-
wegungsabsichten entgegenkommen und damit dem Prag-
nanzprinzip folgen, d.h. allein tber das Gefluhl gesteuert, sich
fortlaufend in der Ausfihrungsgute verbessern.

Bauteile von Hagedorn sind ein Garant fir SpaB und Freude
an bewegten und bewegenden Herausforderungen und
seitens der Bundesarbeitsgemeinschaft fir Haltungs- und
Bewegungsforderung e.V. (BAG) und der , Bewegten Schule”
in Niedersachsen, in Kooperation mit dem Bundesministerium
fur Familie, Senioren, Frauen und Jugend (BMFSFJ) mit dem
Qualitatssiegel , besonders entwicklungsférdernd” ausge-
zeichnet worden.

Wenn Sie, liebe Leser, den Gedanken herausfordernder
Bewegungsrdume ebenso unterstitzen und ein zukunfts-
gerichtetes Bewegungs- und Forderkonzept planen, dann
bieten wir lhnen gern unseren persoénlichen Beratungsservice
an. Ein Anruf oder eine kurze Mail gentigen, um den (Bau-)
Stein ins Rollen zu bringen.

weitere Informationen auf www.hagedorn-spiel.de

Ausblick — Spielelemente der Bewegungsbaustelle



Weitere Informationen

@ Katalog:
Bauteile fiir LOQUITO - Die Bewegungsbaustelle

® Broschdre:
Kooperationsinitiative Neue Raume fiir Spiel, Sport
und Bewegung — Das Turnhaus®

® Website:
www.hagedorn-spiel.de
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Gebr. Hagedorn

Im Westerbruch 33 - 49152 Bad Essen
Telefon: 05472 /9544490

Fax: 05472 /9544499

eMail: info@hagedorn-spiel.de

Internet: www.hagedorn-spiel.de
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